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1.Panoramica

O painel de cidadaos europeu sobre mundos virtuais é composto por 150 cidad3dos selecionados
aleatoriamente e redne-se em trés sessdes. Durante a primeira sessdo, que teve lugar de 24 a 26 de
fevereiro de 2023, em Bruxelas, o tema foi apresentado aos cidaddos que construiram uma visdo
comum do que os mundos virtuais desejaveis e justos devem ser (utopia) e o que ndo devem ser
(distopia). Com base neste trabalho, o Comité do Conhecimento do Painel identificou quatro temas
transversais de interesse para os cidad3os:

1. Economia, emprego e empresas (incluindo competéncias de aprendizagem);

2. Seguranca intrinseca e extrinseca (Criminalidade — ciberseguranca; Dados e tecnologias
digitais; Seguranca pessoal)

3. Saude e bem-estar/Ambiente (saide mental e fisica)

4. Sociedade: inclusdo, acessibilidade, democracia.

A segunda sessdo do painel realizou-se em linha de 10 a 12 de margo de 2023. O objetivo desta sessao
era comecar a trabalhar em valores e acdes suscetiveis de orientar a construcdo de mundos virtuais
europeus justos e desejaveis. Estas ideias constituirdo a base para a elaboracado das recomendacdes
finais do painel durante a sua 3.2 e Ultima sessao.

Dia 1 (sexta-feira)

Na sexta-feira, os dois moderadores acolheram os cidaddaos numa sessao plenaria virtual na plataforma
Hyperfair. Em seguida, os moderadores apresentaram brevemente aos cidadaos a ordem do dia da 2.2
sessdo, antes de dar a palavra aos peritos para um contributo sobre cada um dos quatro temas:

Bloco tematico 1: Economia, emprego e empresas (incluindo competéncias de aprendizagem);
e Harmen Van Sprang, Alianga das Cidades Partilhadas
e ERIC Marchiol, Renault

Bloco tematico 2: Seguranca intrinseca e extrinseca (Criminalidade — ciberseguranca; Dados e
tecnologias digitais; Seguranca pessoal)

e Mariétte Van Huijstee, Instituto Rathenau, Paises Baixos

e Fabien Bénétou, perito independente WebXR, Bélgica

Bloco tematico 3: Satde e bem-estar/Ambiente (saide mental e fisica)
e Sara Lisa Vogl, artista com obra em realidade virtual, Women in Immersive Technologies
Europe, Dinamarca
e Bruno Thomas, Consdrcio Internacional de Jornalistas de Investiga¢do

Bloco tematico 4: Sociedade: inclusdo, acessibilidade, democracia.
e Elisa Lironi, Servigo de A¢ao dos Cidad3dos Europeus
e Matthias C. Kettemann, Leibniz Institut

Na sequéncia destes contributos, Yvo Volman, Diretor dos Dados, DG CONNECT, apresentou a
Declaracdo dos Direitos e Principios Digitais da UE aos cidad&os.

Dia 2 (sabado)


https://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/94370

No sdbado, os cidaddos participaram em 12 grupos de trabalho paralelos com interpretacao
simultanea, cuja mediagdo esteve a cargo de facilitadores experientes. Durante a primeira ronda, cada
grupo trabalhou na Declaragao dos Direitos e Principios Digitais da UE e identificou os trés valores mais
importantes para eles. Durante a segunda ronda, cada bloco tematico foi atribuido a trés grupos de
trabalho que foram convidados a formular até trés dominios de acdo que poderiam ajudar a alcancar
os mundos virtuais desejaveis e equitativos. Da terceira a quinta ronda, os grupos desenvolveram
feedback sobre os outros blocos temdticos. Para o efeito, um facilitador apresentou os pontos de agao
desenvolvidos por um grupo anterior. Em seguida, o grupo em objeto recolheu sugestdes, comentarios
e perguntas sobre este ponto de acdo durante uma hora, antes de passar a um novo bloco tematico.

Calendario de rotagao:

Ronda 1l |2.2ronda (pontos |3.2ronda (feedback |4.2ronda (feedback |5.2ronda (feedback
(valores) |de acéo) 1) 2) 3)
Economia Criacao
de empregos Seguranca intrinseca e Sociedade: incluséo,
Considera | Empresas extrinseca; Saude Consideractes acessibilidade,
cOes Competéncias de Consideracdes pessoais | mentais e psiquicas democracia.
Grupo 1 |gerais aprendizagem Dados Criminalidade Ambiente
Economia Criacéo
de empregos Seguranca intrinseca e Sociedade: incluséo,
Considera | Empresas extrinseca; Saude Consideractes acessibilidade,
¢cOes Competéncias de ConsideracOes pessoais | mentais e psiquicas democracia.
Grupo 2 | gerais aprendizagem Dados Criminalidade ambiente
Economia Criacao
de empregos Seguranga intrinseca e Sociedade: incluséo,
Considera | Empresas extrinseca; Saude Consideragfes acessibilidade,
cOes Competéncias de Consideracgdes pessoais | mentais e psiquicas democracia.
Grupo 3 | gerais aprendizagem Dados Criminalidade ambiente
Seguranca
intrinseca e Economia Criacéo de
extrinseca; empregos Empresas
Considera | Consideracdes Saude Consideracdes Sociedade: incluséo, Competéncias de
coes pessoais Dados mentais e psiquicas acessibilidade, aprendizagem
Grupo 4 | gerais Criminalidade ambiente democracia.
Seguranca
intrinseca e Economia Criacédo de
extrinseca; empregos Empresas
Considera | Consideracdes Saude Consideractes Sociedade: incluséo, Competéncias de
cOes pessoais Dados mentais e psiquicas acessibilidade, aprendizagem
Grupo 5 | gerais Criminalidade ambiente democracia.
Seguranga
intrinseca e Economia Criacao de
extrinseca; empregos Empresas
Considera | Consideragdes Saude Consideracdes Sociedade: incluséo, Competéncias de
cbes pessoais Dados mentais e psiquicas acessibilidade, aprendizagem
Grupo 6 |gerais Criminalidade ambiente democracia.
Saude Economia Criacéo de Segurancga intrinseca e
Considera | Consideragdes Sociedade: incluséo, empregos Empresas extrinseca;
cOes mentais e psiquicas |acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais
Grupo 7 | gerais ambiente democracia. aprendizagem Dados Criminalidade
Saude Economia Criacao de Seguranca intrinseca e
Considera | Consideracdes Sociedade: incluséo, empregos Empresas extrinseca;
cOes mentais e psiquicas |acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais
Grupo 8 | gerais ambiente democracia. aprendizagem Dados Criminalidade




Salde Economia Criacao de Seguranca intrinseca e
Considera | Consideracdes Sociedade: inclusao, empregos Empresas extrinseca;
¢cOes mentais e psiquicas | acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais
Grupo 9 | gerais ambiente democracia. aprendizagem Dados Criminalidade
Sociedade: Economia; Criacdo de Segurancga intrinseca e , . ~
: ; ~ g, . Saude Consideractes
Considera |incluséo, empregos Empresas extrinseca; mentais e bsiquicas
Grupo ¢cOes acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais ambiente psiq
10 gerais democracia. aprendizagem Dados Criminalidade
_ _Somecjade: Economia; Criacdo de Segyranga_ intrinseca e Satde Consideracoes
Considera |incluséao, empregos Empresas extrinseca; : Lo
~ o - . ~ . | mentais e psiquicas
Grupo cbes acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais ;
; ; : g | ambiente
11 gerais democracia. aprendizagem Dados Criminalidade
Sociedade: Economia Criacao de Seguranca intrinseca e , . ~
. ; o ; ) Salde Consideractes
Considera |inclusao, empregos Empresas extrinseca; : Lo
~ e ~ . ~ . | mentais e psiquicas
Grupo cOes acessibilidade, Competéncias de Consideracdes pessoais ;
; : : g ambiente
12 gerais democracia. aprendizagem Dados Criminalidade

Dia 3 (domingo)

No domingo de manh3, os grupos receberam o feedback recolhido no sabado, antes de finalizarem os
valores e dominios de agdo com que tinham comecado a trabalhar no sdbado.

Apds uma pausa para café, todos os participantes se reuniram na sessao plenaria virtual. Em primeiro
lugar, Renate Nikolay, diretor adjunto da DG CONNECT, forneceu aos cidaddaos mais informacoes sobre
os trabalhos em curso na Comissdo. Em seguida, os representantes selecionados aleatoriamente de
cada bloco tematico apresentaram os seus pontos de a¢do. Dois membros do Comité do
Conhecimento, Rehana Schwinninger-Ladak, chefe de unidade da DG CONNECT, e Frank Steinicke,
Universidade de Hamburgo, Departamento de Informatica, reagiram a estes pontos. Os principais
moderadores formularam observacdes finais e concluiram a sessao.

2. Programa sintético

14h10 - 14h25

Boas-vindas e revisdo dos resultados da sessdo 1

14h25 - 14h50

Tema de debate: Economia, emprego, empresas

14h15 - 15h45

Intervalo

15h00 - 16h05

Tema de debate: Seguranca e Prote¢do/Saude e Bem-Estar/Ambiente

16h05 — 16h25

Intervalo

16h25 - 16h50

Tema de debate: Sociedade: inclusdo e acesso

16h50-17:10

Intervalo

17:10-17:50

Apresentacdo da Declaracdo dos Direitos e Principios Digitais da UE

17h50 - 18h10

Préximas etapas e observacgdes finais

9h30 —9h45

Formacdo dos grupos/primeiros contactos

9h45 —10h45

Bloco 1: Os nossos valores fundamentais para os mundos virtuais europeus

10h45 - 11h15

Intervalo

11h15-12h30

Bloco 2: Principais pontos de agdo parao TEMA 1

N




12h30 - 14h00 Intervalo para almogo

14h00 - 15h05 Bloco 3: Feddback e pontos de agdo para o TEMA 2
15h05 - 15h20 Intervalo

15h20—-16h25 Bloco 4: Feddback e pontos de agdo para o TEMA 3
16h25 - 16h55 Intervalo

16h55 —18h00 Bloco 5: Feddback e pontos de a¢do para o TEMA 4

Grupos de trabalho
9h30 - 9h50 Especificar valores para os mundos virtuais da UE
9h50 — 10h50 Consolidagdo dos pontos de a¢do

Sessdo plenaria
11h05 - 11h25 O que é a DG CONNECT? Entrevista com Renate Nikolay
11h25-11h35 Sondagens de opinido
11h35-12h15 Apresentacdo e sessdo de feedback n.2 1
12h15-12h35 Intervalo
12h35 - 13h05 Apresentacdo e sessdo de feedback n.2 2
13h05 - 13h15 Valores dos cidaddos europeus para o metaverso futuro
13h15-13h30 Encerramento e observagdes finais

3. Lista das pessoas envolvidas em recursos no Comité do Conhecimento

A segunda sessdao contou com a intervencado dos seguintes oradores:
Comissao Europeia:

1. Gaétane Ricard-Nihoul, chefe de unidade adjunta da unidade dos didlogos com os cidad3os,
Comissao Europeia

2. Rehana Schwinninger-Ladak, chefe de unidade, Tecnologias Interativas, Digital para a
Cultura e a Educac¢do, DG CONNECT, Comissdo Europeia, Luxemburgo

Externas:

Fabien Bénétou, perito independente WebXR, Bélgica

Cathrine Hasse, Universidade de Aarhus, Departamento de Ensino, Dinamarca

Franck Steinicke, Universidade de Hamburgo, Departamento de Informatica, Alemanha
Mariétte Van Huijstee, Instituto Rathenau, Paises Baixos

Sara Lisa Vogl, artista com obra em realidade virtual, Women in Immersive Technologies
Europe, Dinamarca
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